
“中控杯”智能制造挑战赛组委会

组委会函字〔2026〕12 号

赛题 2“工业多模态感知与无人化智能操作”

决赛赛题发布及决赛通知

一、决赛基本说明

参赛对象：初赛晋级的参赛队伍

决赛地址：杭州白马湖国际会展中心

决赛报到：所有参赛选手须于 2026 年 8 月 18 日 16:00 前抵达杭州白

马湖建国饭店处完成报到，未按时完成报到的会影响参赛资格审核。

决赛时间：2026 年 8 月 19 日－2026 年 8 月 20 日

决赛形式：现场操作任务竞技

决赛平台：每支参赛队伍一个标准化操作台，操作工位独立隔离，所

有操作台统一配置、统一标准。

二、赛题说明

本次决赛以单臂机械臂搭配单灵巧手为作业载体，围绕视觉定位、

目标抓取、物料分拣与数字字符识别核心内容设置三项递进式竞赛任

务。赛事重点考察参赛队伍五大核心能力：机械臂与灵巧手协同控制

水平、视觉定位及数字识别精准度、三维目标位姿解算能力、算法工

程化部署效率，以及多场景下故障分析与方案优化的综合实操能力。

三项任务梯度分层、难度逐级提升，分别侧重基础视觉定位作业、有

序物料识别转运、多姿态复杂物料分拣三大考核方向。



决赛标准化竞赛平台硬件核心设备涵盖单臂机械臂、单灵巧手、

工业控制主机、工业控制单元（PLC）、Gemini335 深度相机、操作

台、显示终端、键鼠外设。平台配套专属竞赛操作软件。各参赛队伍

须将自主研发算法部署至现场指定工控主机，独立完成全部赛项要求

的视觉检测、目标抓取、物料分拣、精准放置全流程作业。

（示意图）

（一）任务 1：拨按开关（视觉定位）

1. 比赛内容

操作台上有 1个电气柜，电气柜门上有 1 个标准化开关面板，面

板上设置 3个灯，每个灯下方有 1 个按钮/拨动开关。

选手在竞赛操作软件任务 1专区，点击“随机亮灯”按钮，每点

击一次，软件触发随机点亮一个未亮过的灯。

亮灯后，选手点击“调用算法操作”按钮，软件通过 HTTP 调用



选手算法任务 1 接口，控制单臂机械臂+灵巧手完成亮灯下方对应开

关的点按或拨动操作。

参赛选手需执行三次上述操作。

（示意图）

2. 任务道具

 标准化开关面板 1块（含 2 个按钮开关、1个拨动开关）；

3. 判分规则（总分 100 分）

评分项 分值 细则

任务完成度 90分
每正确完成一个开关操作得 30分；三个全部精

准完成且无错/漏操作得满分 90分

设备保护 10分
全程无碰撞机械臂、相机、槽位、操作台结构得

满分；发生轻微磕碰一次扣 3分

4. 任务失败判定

机械臂、灵巧手碰撞设备或道具造成形变、移位或损毁，该任务

判定失败。

（二）任务 2：长方体有序转运对位（视觉数字识别+有序抓取放置）

1. 比赛内容



操作台左侧区域固定设置 4个安放槽位，每个安放槽位内均有一

个带唯一数字标号（1-4）的长方体（顶面有数字）。

选手在竞赛操作软件任务 2专区点击“调用算法操作”按钮，软

件调用选手算法任务 2接口，启动执行程序。

控制机械臂+灵巧手，严格按照数字 1→2→3→4 的顺序，抓取对

应编号长方体，将抓取的长方体放置到指定台面上。

（示意图）

2. 任务道具

 带数字标号长方体 4 个（印刷清晰数字 1-4，顶面有数字，尺寸

统一，表面哑光防反光）；

 固定安放槽模组 1套（含 4 个独立槽位，槽尺寸匹配长方体）；

 指定台面 1块（操作台右侧平整区域）。

3. 判分规则（总分 100 分）

 有序抓取转运及放置 88分：按 4个长方体分别计分，每个长方体

22分。单个长方体判分构成如下：

评分项 分值 细则

有效抓取与 4分 长方体被成功抓起并离开安放槽，得 4分；未被



转运 顺利抓起或抓起后未成功离开安放槽，不得分。

抓取顺序 6分
严格按 1→2→3→4顺序抓取对应编号长方体，

得 6分。出现顺序错误不得分。

放置指定台

面
8分

将长方体成功放置到指定台面，得 8 分。未放置

到指定台面，不得分。

放置姿态 4分
长方体放置姿态与安放槽内姿态一致，得 4分，

其他姿态不得分。

 设备保护 12分：全程无碰撞机械臂、相机、槽位、操作台结构得

满分；发生轻微磕碰一次扣 3分。

4. 任务失败判定

机械臂、灵巧手碰撞设备或道具造成形变、移位或损毁，该任务

判定失败。

（三）任务 3：几何体无序分拣

1. 比赛内容

操作台左侧区域无序放置 4个几何体道具，如长方体、正方体、

多面体、圆柱体等，所有道具摆放姿态全部竖直摆放。操作台右侧设

置 4个外侧标注形状名称的固定安放槽。

选手在竞赛操作软件任务 3专区点击“调用算法操作”按钮，软

件调用选手算法任务 3接口，启动执行程序。

控制机械臂+灵巧手调整几何体角度，识别几何体，根据几何体

随机位姿自适应调整抓取角度，抓取对应几何体。

抓取后校正几何体摆放姿态，将几何体平稳、端正放置至右侧对



应形状名称的安放槽内，直至 4个几何体全部完成分拣摆放。

（示意图）

2. 任务道具

 几何体道具 4 个（不同形状）；

 固定安放槽模组 1 套（4 个独立存放区域，外侧标注形状名称标

识）；

 位置标定贴纸 1张（如有需要，参赛选手自备）。

3. 判分规则（总分 100 分）

 几何体道具识别、抓取及对应工位摆放 88分：按 4个几何体分别

计分，每个几何体 22分。单个几何体判分构成如下：

评分项 分值 细则

有效抓取与

转运
6分

几何体被成功抓起，离开初始摆放区域得 6分；

未抓起、抓取后掉落，不得分。

准确放置 12分
几何体最终放入与自身形状名称一致的安放槽，

得 12分。放置错误不得分。

入位完成 4分
几何体主体完全进入对应工位边界内，得 4分。

偏移未入工位、压线严重、悬在工位外，不得分。

 安全防护 12分：全程无碰撞机械臂、相机、槽位、操作台结构得



满分；发生轻微磕碰一次扣 3分。

4. 任务失败判定

机械臂、灵巧手碰撞设备或道具造成形变、移位或损毁，该任务

判定失败。

三、决赛流程

（一）准备阶段

1. 算法与竞赛操作软件对接及说明文档

按照附件《算法与竞赛操作软件对接及说明文档》，进行 HTTP

接口开发，完成和竞赛操作软件的通讯对接。

（二）现场决赛阶段

1. 选手入场

8月 19 日所有参赛选手，在规定时间内根据会场指示牌到达决赛

会场（杭州白马湖国际会展中心），并按照工作人员指引，到指定位

置落座。每支参赛队伍需至少准备一个 U盘或移动硬盘，以及一台笔

记本电脑。标定板按需准备。

2. 身份核验及抽签

所有参赛选手均需携带报到时发放的参赛证件、身份证。组委会

巡查员将在赛前对参赛选手身份进行核验，参赛选手身份与报名身份

不一致的将不允许参赛。

各参赛队伍队长通过抽签确定竞赛所用的集成操作台，按照工作

人员指引到达指定集成操作台检查设备状态，并登录工控机竞赛操作

软件。



3. 调试及竞赛响应

a.开赛启动

组委会工作人员发布开赛指令后，参赛选手须在 30秒内点击竞赛

操作软件内“开始”按钮；逾期未点击将扣除 5分。点击“开始”后，

竞赛计时正式启动。

b.设备故障申报与计时处理

实操期间，若工控机、竞赛机械平台及配套软硬件出现异常，参

赛队伍须第一时间举手示意现场工作人员。工作人员收到示意后，将

通过竞赛平台输入授权码点击“暂停”，中止计时并安排技术工程师

现场核查：

 判定为非设备故障：告知队伍恢复竞赛；同一队伍累计 2 次虚假

申报扣 5 分，累计 3 次及以上虚假申报追加扣 10 分（合计扣 15

分）。

 判定为设备故障：工程师开展设备维修，修复完成后工作人员点

击“继续比赛”恢复计时；因设备维修导致无法在规定时限内完

成赛题的，组委会按实际维修时长等额补时。选手误触“暂停”

按钮的，可手动恢复竞赛，期间损耗时长由队伍自行承担。

c.成果提交

选手须严格按照评分标准完成全部赛题任务，在满足任务完整度

要求的基础上尽可能缩短完成时长。队伍经自评确认任务完成效果最

优后，可点击软件“提交”按钮，输入验证码“OK”并点击“确认交



卷”；系统自动弹出评审授权码录入窗口，供后续评委统一核验打分。

若不慎误触提交按钮，可点击“恢复竞赛”，中途损耗时长不予补偿。

d.赛后确认流程

队伍完成“确认交卷”操作后，须示意现场工作人员登记本场竞

赛总耗时，由参赛队队长签字确认并存档备案。

e.离场设备管理

全部流程确认完毕后，参赛队伍须为工控机设置锁屏密码并执行

锁屏操作，方可离场休息。队伍离场后，当日不得再次进场调试设备。

请各队妥善留存锁屏密码，若因遗忘密码无法参与后续演示，视作自

动放弃本场竞赛。

4. 评委评分

由组委会工作人员录入授权码后，队伍依次向评委进行实操演示。

评委按照上述判分规则打分。整场演示中，针对三项竞赛任务，每支

队伍拥有至多两次操作机会。演示全程严禁参赛人员开展任何编程调

试类操作，一经查实，直接取消本场参赛资格。

队伍最终得分按照评委打分的平均分计算。若出现同分情况，按

照竞赛响应用时确定排名先后。

四、公正竞赛及安全说明

各参赛队伍须严格遵守下述竞赛纪律，如有违反，组委会有权取

消其参赛资格或本次竞赛成绩：

 严禁跨队共享算法：禁止参赛队伍间互通、拷贝核心程序代码；

 严禁外部代做操作：全部程序开发、现场实操工作，必须由本队



队员独立完成；

 其他违规行为判定：对于规则未载明，但实质上破坏赛事公平竞

争的行为，由组委会集体评议后作出处置决定。

参赛全过程须规范操作、妥善爱护机械臂、灵巧手、深度相机、

物料槽位、工位模组及操作台全套设备。若出现设备轻微磕碰、刚性

撞击、工装移位、部件损毁等情形，将依据对应任务评分细则予以扣

分；若操作不当引发人员受伤，直接取消该队伍全部竞赛成绩。

五、结果及争议处置

（一）结果公布

在 2026 年 8 月 20 日比赛结束后，大赛组委会完成评分统计并公

布各赛队的得分和排名。

（二）异议反馈

若对排名或评分有异议，须在 2026 年 8 月 20 日 18:00 前向大赛

组委会提交反馈。逾期不再受理。

（三）答复方式

相关异议反馈由大赛组委会商议后予以答复。

预祝各参赛队伍取得优异成绩！

“中控杯”智能制造挑战赛组委会

2026 年 8月 5日
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